Scratch

Rock Bend

o~
All Code Clubs must be registered. By registering your club we can measure our impact,

and we can continue to provide free resources that help children learn to code. You can

register your club at codeclubworld.org.
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Uvod

U ovom projektu naucit ¢e$ kako programirati vlastite glazbene

instrumente!

Q Activity Checklist Follow these INSTRUCTIONS one by one
I. Test your Project Click on the green flag to TEST your code
9 Save your Project Make sure to SAVE your work now

O,
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Korak 1: Likovi

Prije samog dodavanja naredbi potrebno je dodati objekt na koji ce se one
odnositi. U Scratchu se takvi objekti nazivaju ‘likovi’.

Q Zadatci

e Za pocetak, otvori program Scratch. MoZzes$ ga pronadi i na O
internetu na adresi jumpto.cc/scratch-new.

|zgleda ovako:
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Ruksak A

e Macka koju vidi$ je maskota Scratcha. Ukloni ju tako da na nju B
kliknes desnom tipkom misa. Iz izbornika kojeg dobijes
odaberi naredbu ‘obrisi’.
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info

kloniraj

akirigi

spremi lokalno

e Za dodavanje novog lika potrebno je kliknuti na ikonu ‘Odaberi D
lik iz knjiznice’ kako bi se otvorio popis svih Scratch likova.

Likawi novi lik (B) / l 68

Odahert lik iz Khjiznice

e Listaj dolje dok ne pronades bubanj. Klikni na njega, a zatim na [:]
gumb ‘OK’ kako bi se bubanj dodao u projekt.

KnjiZnica likova

She
Zivotinje
Masta

EEERS Dirum 1 Drum?2
Ljudi

¢ Kilikni na ikonu ‘umaniji’, zatim nekoliko puta na bubanj da se [:]
smaniji.

®
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9 Spremi projekt

Daj svom programu ime tako §to ¢e$ ga upisati u okvir za tekst u gornjem
lijevom kutu. Zatim iz izbornika ‘Datoteka’ odaberi naredbu ‘Spremi’.

Rlovi projekt

Spremi

Spremi kao kopiju

Idi g Moje steari
LIgitaj 5 racunala
Preuzmina ratunalo
Fecord & Export Videno

Ponisti

Korak 2: Pozornica

Pozornica je prostor na lijevoj strani i tamo ¢e tvoj projekt oZivjeti. Zamisli da
je to prostor za izvedbu, kao prava pozornical

O,
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e Trenutno je pozornica bijela i izgleda prilicno dosadno! O
Dodajmo joj pozadinu klikom na ‘Odaberi pozadinu iz knjiznice

Lk

Pozornica Drurmd
1 pozading

Mowa pozadina:
/-
OdJQeri piozading iz knjiznice

e U izbornicima koji se nalaze na lijevoj strani odaberi ‘Unutarnji D
prostor’, pronadi i odaberi pozadinu pozornice i klikni na gumb
iOK’

Knjiznica pozadina

" '!. ” Eﬂlj iﬂ m

ve = —

Unutarnji prostor ; ,/b\\ | T
Vanjsk prostor

EHEIE hedroom? hedroom2 castled chalkhoare

Dvorac

Grad
Letece
Holiday
Muzika | ples

Priroda kitchen
Svemir

Sportovi el -
o ﬂ

spotiight-stage

e Tvoja pozornica bi sada trebala izgledati ovako: D

®
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Korak 3: Stvaranje bubnja

Sada ¢emo programirati bubanj tako da proizvede zvuk svaki puta kada ga se
udari.

Q Zadatci

e Blokove naredbi moze$ pronaci na kartici ‘Skripte’. Primjeti D
kako su razdvojeni u skupine koje su razli¢ito obojane!

Klikni na lik bubnja, zatim prenesi ova dva bloka s naredbama
u prostor za unos naredbi koji se nalazi na desnoj strani
prozora. Vodi racuna o tome da su povezani (kao Lego
kockice):

©®
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Skripte Eostimi ko

I kretanje I Diogadaji
J zuied N upravjanje
IOEITET‘I]E kada je lik kliknut
Qlovks Cperacije
I B0t bubniaj po €59 €D puta
J Fodaci J vice Blokova

swiraj zvuk low tom do kraja

¢ KIlikni na bubanj i isprobaj svoj novi instrument!

00

e Stvarajuci novi kostim moze$ promijeniti izgled bubnja kada se
na njega klikne. Odaberi karticu ‘Kostimi’ i vidjet ¢e$ sliku
bubnja.

Skripte Ltk m

Novi kostim: : :
S [drums n o Obrigi | Add | Uvoz

d/aB
1 D

P

drum
Q8waT

@
drum -k
109104

e Klikni desnim klikom na kostim i klikni ‘Kloniraj’. Napravit ¢e se C]
kopija kostima.

@
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Nowi Kostirm:

d/aB

|-drum1-a

klaniraj

obrigi

spremi loka Ino

e Klikni na novi kostim, odaberi alat za crtanje linija i nacrtaj linije [:]
tako da izgleda kao da bubanj proizvodi zvuk.
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e Imena kostima sada bas i nisu od velike pomoci. Preimenuj ih D
u ‘nije udaren’ i ‘udaren’ tako Sto ¢e$ upisati novo ime svakog
kostima u okvir za tekst.
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Skripte kostimi Fyukoi

Mowi kostim:

d/aB

[nije udaren

nije udaren
QowaT

udaren
109x 104

e Sada kada imas$ dva razliita kostima za svoj bubanj, mozes
odabrati koji kostim ¢e se prikazati u kojem trenutku! Dodaj
ove dvije naredbe svom bubnju:

kada je lik kliknut

4 promijeni kostim u udaren [

bubnjaj po ERES bubnjaj po Wk TR outa

preskodi puta « promijeni kostim o nije udaren  ®

swiraj ton m puta
postavi instrument na m

Naredba za promjenu kostima nalazi se u kartici ‘lzgled’
{.blocklooks}

e Isprobaj svoj bubanj. Kada se na njega klikne, trebao bi
izgledati kao da je udaren!

U

g Spremi promjene u projektu

©
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Izazov: PoboljSaj svoj bubanj.

D Mozes li promijeniti zvuk kojeg proizvodi bubanj kada ga
se klikne?

kada je lik kliknut

promijeni kostimm u udaren

bubnjaj po €k CE puta

promijeni

C] Mozes li posti¢i da bubanj proizvede zvuk kada se
pritisne razmaknica? Trebat Ce ti naredba {.blockevents}:

kada je tipka razmaknica  pritisnuta

Umjesto prenos$enja mozes kopirati ve¢ postojeci kéd - klikni
na njega desnom tipkom misa i odaberi naredbu ‘kloniraj’.

kada je lik kliknut

klaniraj
bubnjaj po | ahbrigi

promijeni ki dodaj komentar

help

e Spremi promjene u projektu
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Korak 4: Stvaranje pjevacice

Dodajmo bendu i pjevacicu!

Q Zadatci

e Na pozornicu dodaj joS dva lika: pjevacicu i mikrofon. [:]

e Kako bi pjevacica zapjevala, liku treba dodati zvuk. Oznaci lik [:]
pjevacice, odaberi karticu ‘Zvukovi’ i ikonu ‘Odaberi zvuk iz
knjiznice’:

Skripte Kaostimi ki

Novi zvuk:

) * hass beathox
WS
Odaberiwuki%njiinice

' [Eiend

=l

-
'3,451 od hands_are_4ever (dijeljena)

~e

hazz heathox
O0:00.30

2
~
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~N
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000026

e Prikladan zvuk nadi u izborniku ‘Glasovi’. [:]

o)
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KnjiZnica zvukova

Sve

Zivotinja
Efekti
Elektronski
Ljudi il bl i e e e b

iz 1z TR 1z iz iz » TE
Instrumenti > 2 ~ L > > > L ~ L ~ ~ >
Glazba hurman beathox human beatbox2 scratch beathoy singert singer2 snare heathox snare beatbox2

usical Notes
Udaraljke

e Nakon dodavanja zvuka na kartici ‘Skripte’ dodaj sljedeci kod: [:]
kada je lik kliknut
sviraj zvuk singerl  do kraja

¢ Klikni na pjevacicu i provjeri pjeva li. [:]

Spremi promjene u projektu

&
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Izazov: Promjena kostima pjevacice

() Mozes i napraviti da tvoja pjevacica izgleda kao da pjeva
kada ju se klikne? Ako trebas pomoc¢, mozes koristiti
upute za stvaranje bubnja iznad.

Sjeti se testirati kako tvoj novi kod radi!

e Spremi promjene u projektu

3
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Izazov: Napravi svoj vlastiti bend

Iskoristi sve prethodno nauceno za izradu svog vlastitog benda!
Mozes stvoriti bilo koji instrument, a mozes i pregledati
raspolozive zvukove i instrumente da dobijes ideje.

KnjiZnica zvukova

kada je lik kliknut

s s rd

Sve I‘ : .' I‘ : " I‘ : .' swiraj ton
Zivolinja afro string alien creaki alien creak2
Efekti
Elektronski
Ljucti ’ , ’

iz iz iz »
Instrumenti ~ 2 ~ 2 ~
Glazha fell toll hird hirthday bells
Musical Motes
Udaraljke
Glasovi ‘ £ ‘ £ ‘ .

IRz » Iz » IRz »

car passing Cave chee chee

Tvoji instrumenti ne moraju predstavljati ono $to jesu. Na
primjer, mozes napraviti klavir od muffinal

Kao sto koristi$ veé postojece likove, mozes$ nacrtati i vlastite.

Likowi Mo ik : =

Imas li mikrofon, mozes$ snimiti svoje vlastite zvukove. Takoder

mozes koristiti i web kameru!

sviraj zwuk meow do kraja kada je videoprikaz =
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Spremi projekt

9
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